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4 JATEK, AMI SEGIT A GYEREKEKNEK A SZAMOK FELFEDEZESEBEN ES FELISMERESEBEN JATEKON KERESZTUL!

Tartalom: 1 dobdkocka, 4 allatos sablontabla, 60 allatos kartya (15 macska, 15 mokus, 15 nydl és 15 medve) és 20 kor alakd

1 gyermek / 1 felnétt

kartya (10 szamkartya és 10 méhszamlalé kartya).

Jatékbedllitas: «

Segits a gyermeknek 4 éllat (macska, mokus, nyul és medve) azor a 1 és meg ében.

« Ugyanezt tegyétek a sza és a méhek szamlalasaval a kerek kartyakon (szamoljatok 1-t6l 10-ig).
1. JATEK: SZAMOLO JATEK

Kor:3-4év
Jatékosok szama: 1 gyermek és 1 felnétt.

Sziikséges elemek: 4 db felfelé néz6 allatos jatéktabla, valamint az egyes allatok.

A jaték célja: Szamolj meg és helyezz el 10 llatot az llatmintas tablan.

Hogyan kelljatszani a jétékot:
« A gyermek megszamolja a jatéktablajan lathaté macskak, mokusok, nyulak és medvék szamat.
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+ Ezutan 6sszegytijtik ugyanazokat az llatokat ug 1 mennyiség| mint a jatéktablaj ), és elrendezik Gket

Gket egy sorban a jatéktablad ala.

1ol om

* Annak ellenérzésére, hogy a gyermek hibazott-e, sorban megszémolja az éllatokat, és elhelyezi Gket a jatéktablan.
a tablan a megfelel6 helyeken. A gyerekeknek mindig meg kell taldlniuk mind a 10 llatot!
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2. JATEK: EGY OLYAN JATEK, AMELY A JATEKTABLA LYUKAINAK SZAMAT PAROSITJA AZ ALLATOK SZAMAVAL

Kor:4-5év

Jatékosok szama: 2-4 jatékos

Szikséges elemek: 4 jatéktabla felfelé néz6 allatsziluettekkel, 40 allat: 10 macska, 10 mékus, 10 nydl és 10 medve, valamint
egy dobdkocka.

Ajaték célja: Légy az elsé jatékos, aki 10 allatot helyez a tablajara.
jatéktabla.

Jaték el6készitése:

* Minden jatékos vélaszt egy ,kérnyezet” tablat, és maga elé teszi.

« Ezutén 6sszegydijti az allatait, és a tablja mellé helyezi 6ket.

Hogyan kelljétszani a jatékot:

- A legfiatalabb jatékos kezd, és dob a kockaval.

* A kocka jelzi az allatok szamat, amelyeket a gyermek elhelyezhet
a jatéktabladon.

- Ajaték az 6 6 jarasaval 6 iranyban 6dik a 6 jatékossal, aki
dob a kockaval.

« Ahhoz, hogy az dsszes éllatot a jatéktablajara helyezze, a jatékosnak pontosan
a kivant szamu labdat kell dobnia.
Példaul, ha egy jatékosnak 2 éllat hidnyzik a tablardl, akkor 2-est kell dobnia. Ha
eqy jatékos nem 2-t dob, akkor ki kell hagynia a korét.

- Az a jatékos nyer, aki el6szor helyezi el az 6sszes allatot a tablajan.
jatéktabla.
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3. JATEK: MEMORIAJATEK
Kor:4-6év
Jatékosok szama: 2-4 jatékos
Sziikséges eszkozok: 10 kor alaku szamoldkartya és 10 kor alaku szamkartya. Fiatalabb jatékosoknak: Jatsszanak csak kerek kartyakkal, vagy valogatott

kerek kartyakkal (példaul kerek kartyak szamokkal és 1-t6l 6-ig szamolassal).

Ajaték célja: Taldld meg a legtobb part.
Jaték el6készitése:

« Keverd meg a kartyakat, és helyezd 6ket képpel lefelé az asztalra.

Hogyan kelljétszani a jatékot

- Azelsé j

ékos 2 lapot fordit fel.
- Ha 2 kértya ugyanazt a mennyiséget jelsli, akkor parosithatok (példaul a "2"es szdm és a szamolé méhek jelzik a "2t), a gyermek megtartja a

part, és 2 j kértyat fordit fel. Es igy tovabb...

- Ha a két kartya nem it mutat, a jatékos vi: i Gket az eredeti helyiikre, és a jaték a kovetkezs jatékosra szall.

- Az a jatékos nyer, akinek a legtébb parja van.
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4. JATEK: MEGFIGYELESI JATEK, AMELY BEMUTATJA A MENNYISEG FOGALMAT
(MEGFIGYELES, VALOGATAS ES ERTEKELES)
Kori4-6év

Jatékosok szama: 1 gyermek és 1 feln6tt

Szukséges elemek: 10 kor alaku szamkartya, 10 kor alaki szamoldkartya és 60 allat.
Ajatek célja: Helyezd el a megfelel6 szamu allatot a megfelel6 szamok ala.
JatékelGkészités:

- Rendezd a szdmoldkartyakat névekvs sorrendbe egy sorba.

Fiatalabb jatékosoknak: Probaéljak meg csokkenteni a sorban évé kartyak szamat a gyermek szintjének megfeleléen.

4 ' P nh -
o ] L] : L
» o me ",
+ Ossz ki 10 szamkartyat.
* Tedd az allatokat a zsakba.

Hogyan kel jétszani ajitéko
* A gyermek megnézi a méhszamlalé kértyakat, és megmondja, hogy hany méh van az egyes kartyakon.

* Ezutan a megfelel6 szamkartyat a szamolokartyak mellé helyezik.
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* Minden kerek kartyaparhoz a gyermek véletlenszerden kivalasztja a megfelelé szamu allatot a zsékbdl, és elhelyezi Sket
néhany kartya alatt.
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